
Mini proyector LED portátil – S280 

 

Guía rápida 

MANDO A DISTANCIA 

El mando a distancia inalámbrico 2.4G debe emparejarse con el proyector antes de utilizarlo. En 

los 2 minutos siguientes al encendido, mantenga pulsado Vol+ y Vol- durante 3 segundos. 

Cuando aparezca la barra de volumen en la pantalla, significa que el emparejamiento se ha 

realizado correctamente.  

 

1. Botón encendido/apagado, 2. Confirmar, 3. Ratón (modo mouse), 4. Retorno, 5. Luz 

indicadora, 6. Botón HOME (interfaz principal), 7. Teclas de dirección, 8. Menú, 9. Volumen, 10. 

Baterías AAA. 

 

 

 

 



CONTROL DEL RATÓN  

El proyector admite un ratón USB o inalámbrico. Es fácil manejar el proyector con un ratón, 

especialmente cuando navega por la web. NOTA: Algunas aplicaciones no soportan la rueda del 

ratón.  

 

1. Izquierda: confirmar 

2. Derecha: retornar 

3. Rueda: Página arriba/abajo 

 

ADVERTENCIA: ESTE PRODUCTO CONTIENE UNA BATERÍA RECARGABLE. 

1. No almacene este producto a altas temperaturas, en zonas húmedas o bajo la luz directa del 

sol.  

2. Nunca desarme el producto.  

3. No arroje nunca el producto al fuego o al agua, ya que podrían producirse explosiones o 

lesiones.  

4. Mantenga el producto fuera del alcance de los niños.  

5. No toque el producto con las manos húmedas.  

6. Elimine el producto correctamente.  

7. El producto no debe desecharse con la basura doméstica ordinaria.  

8. Póngase en contacto con su centro de reciclaje local para su correcta eliminación.  

PELIGRO: PARA REDUCIR EL RIESGO DE DESCARGA ELÉCTRICA, QUEMADURAS, INCENDIO O 

LESIONES:  

1. No lo utilice mientras se baña o se ducha.  

2. No coloque ni guarde la unidad donde pueda caerse o ser arrastrada dentro de una bañera o 

el fregadero.  

3. No coloque, deje caer ni sumerja el aparato en agua u otros líquidos.  

4. No coja el aparato si se ha caído al agua. Desenchúfelo inmediatamente.  



5. Tenga cuidado de que no caigan objetos ni se derramen líquidos sobre la unidad.  

 

CARGA  

Por favor, utilice el cargador original y cargue completamente la batería cuando la utilice por 

primera vez.  

 

LED INDICADOR:  

1. Batería baja: LED rojo parpadeando. 

2. En carga: LED rojo encendido. 

3. Carga completa: LED blanco encendido.  

 

BOTÓN DE ENCENDIDO  

Mantenga pulsado el botón de encendido durante 3 segundos tanto para encender como para 

apagar.  

El menú principal del proyector mostrará la capacidad restante de la batería.  

 

AJUSTE DEL ENFOQUE  

Simplemente gire el control de la rueda de enfoque hacia arriba y hacia abajo para ajustar la 

claridad de la imagen proyectada.  

 

SALIDA DE ALIMENTACIÓN  

Cuando el proyector esté encendido, conecte el cable de carga de su dispositivo al puerto USB 

del proyector, y entonces el proyector se convertirá en un banco de energía, puede cargar sus 

dispositivos móviles, la salida es de 5V/1A.  

 

SALIDA DE AUDIO  

El proyector incorpora 2 altavoces para un uso normal, pero también puede emitir audio. 

Conecte los auriculares o el cable de entrada de línea del altavoz a la salida de audio de 3,5 mm 

del proyector.  

 

Entrada HDMI  

Conecte el dispositivo al proyector mediante un cable HDMI – HDMI, puede funcionar 

directamente.  



El proyector puede conectarse a una gran variedad de dispositivos compatibles con HDMI 

mediante una conexión por cable, como ordenadores portátiles, teléfonos inteligentes, tabletas, 

PSP, etc.  

NOTA: Algunos dispositivos pueden requerir un adaptador para conectarse a su dispositivo. Para 

determinar qué tipo de adaptador debe utilizar, consulte la lista de compatibilidad que figura a 

continuación. (Por ejemplo, iPhone o iPad necesitan un adaptador Lighting a HDMI AV como el 

de abajo).  

 

1. Dispositivos con puerto HDMI 1 (Cable HDMI a HDMI incluido con este producto) 

2. Dispositivos con puerto HDMI mini 2 (Adaptador no incluido) 

3. Dispositivos con puerto micro HDMI (Adaptador no incluido) 

4. Dispositivos iOS con puerto lightning (Adaptador no incluido) 

5. Dispositivos con puerto USB-C (USB tipo C) (Adaptador no incluido) 

6. Dispositivos con puerto USB-C (USB tipo C) (Cable USB-C a HDMI no incluido) 

* El proyector no incluye ningún adaptador HDMI, solamente incluye el cable standart HDMI a 

HDMI. 

 

ENTRADA DE UNIDAD USB  

Inserte la unidad USB en el puerto USB, a continuación, el proyector puede leer el vídeo u otros 

archivos directamente.  

DUPLICACIÓN DE PANTALLA  

1, Screen mirroring (Miracast): Encienda el wifi, y abra el Miracast, a continuación, conecte su 

dispositivo Android al proyector, El nombre del proyector es 'PRO-XXXX'.  

NOTA: Asegúrese de que su dispositivo sea compatible con Miracast.  



2, Streaming mirroring (DLNA):  

Conecte el wifi a internet, y abra el DLNA, entonces el proyector estará listo para conectarse, El 

nombre del proyector es 'Projector'.  

NOTA: Asegúrese de que las aplicaciones de vídeo o web soportan DLNA.  

 

TAMAÑO DE PROYECCIÓN 

 


